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Transformations de figures.

I- Rappels.

1) La symétrie axiale (6°™).

Transformer une figure par symétrie axiale, c’est créer I’image de cette figure par rapport a un axe.

Les deux figures symétriques doivent se superposer parfaitement aprés le pliage le long de I’axe de symétrie.

Un exemple :

(d)

Application : Construis le triangle A’B’C’ symétrique du triangle
ABC par rapport a la droite (A). Précise la nature du triangle A’B’C’.
B

2) La symétrie centrale (5°™).

Transformer une figure par symétrie centrale, c’est créer 1’image de cette figure par rapport a un centre de symétrie.
Une symétrie centrale fait tourner une figure de 180° (demi-tour) autour du centre de symétrie.

Méthode :

A et O sont 2 points distincts. On veut construire le point A’, symétrique de A par rapport au centre O.

Awaoé// . 3 Un exemple :
f

A

On trace
[AD).

la demi-droite

On trace un arc de cercle de
centre O et de rayon OA.
coupe la demi-droite [AQ)

On place le point A' 3
l'intersection de la demi-
droite [AQ) et de l'arc de

en un point. cercle. On code la figure.

pplicati : Stri b . - . .
Application 1: Retrouve le centre de symétrie O de cette figure Applications 2: Utilise le quadrillage pour construire le

symétrique du quadrilatére ABCD par rapport au point S.

&

Propriétés :
Une figure et son image par une symétrie centrale ou axiale sont superposables.
Les symétries axiale et centrale conservent les alignements, les angles, les longueurs et les aires.




II- La translation. |

Transformer une figure par translation, c’est créer I'image de cette figure par rapport & deux points données.
Une translation fait glisser une forme dans une direction, un sens et une longueur donnés.

Remarque : lorsqu’un éléve bavarde trop, on effectue une translation de sa place vers une autre place ©.

Exemple 1 : Exemple 2 :

Propriétés :
Une figure et son image par une translation sont superposables.
La translation conserve les alignements, les angles, les longueurs et les aires.

Application 1 :

Le pentagone FGHIJ est I’image du pentagone ABCDE

par la translation qui transforme A en F.

On écrit : par cette translation, I’image de A est F.

Complete de la méme fagon :

Par cette translation :
e L’imagedeBest.... v
e L’imagedeCest.... \
e [’imagedeDest.... \
e [’imagede...est].

Application 2 : Construis I’image de cette figure par la translation Application 3 : Construis I’image du cercle de
qultransforme H Sl I i centre A et de rayon AB par la translation qui
' transforme C en D.




I11- La Rotation.
Transformer une figure par rotation, ¢’est créer
I’image de cette figure par rapport a :
e un centre de rotation ;
e unangle;
e un sens de rotation.
Une rotation fait tourner une forme autour d’un point.

Remargque : la rotation de centre O et d’angle 180° est la
symétrie centrale de centre O.

Propriétés :
Une figure et son image par une rotation sont superposables.
La rotation conserve les alignements, les angles, les longueurs et les aires.

Pour construire I’image M’ du point M par la rotation de centre O et d’angle 45° dans un sens que 1’on précise :

e On trace la demi-droite [OM) puis la demi-droite [Ox) tel que I’angle entre ces deux demi-droites soit de 45° en
tenant compte du sens de la rotation,

e  On place sur la demi-droite [Ox) le point M’ tel que OM’ = OM.
M’ est I'image de M dans la rotation de centre O | M’ est I’image de M dans la rotation de centre O et

et d’angle B%? dans le sens des aiguilles d’une d’angle &, dans le sens inverses des aiguilles d’une
montre (sen$ horaire). montre (5€ns antihoraire).
O % - M
M
/ sens
sens 2 ;
_ antihoraire
horaire
X O x %
M

Application : Le point B st I'image du point A par la rotation de centre O et d’angle 60° dans le sens horaire.
1) Construis le point C image du é A

point B par la rotation de centre  m 501\' T,« oAh= 0B ‘PM (;HM*'\LLLJIS\
O et d’angle 60° dans le sens ) Lan ,Q .
horaire. p& Lymme J.lé 3 (M‘a/evg VNJ— i 190 (lﬂ"") LS ‘f/\l

2) Construis I'image D dupointC  ~ } 8 o =A4¢p
par la rotation de centre O et
d’angle 60° dans le sens horaire.

o+yry =1%o

3) Construis ’image E du point D
par la rotation de centre O et
d’angle 60° dans le sens horaire.

- 4) Construis le point F image du
point A par la rotation de centre
O et d’angle 60° dans le sens
antihoraire.

5) Construis le polygone
ABCDEF. Comment nomme-t-
on ce polygone ?

eNOARNL e,

6) Quelle st la naﬁk e d:mnangle
OAB ? ..efmllaketal.........
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